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1. Ucebni plan 1. stupen

rocnik dotace | minimalni dispon.
Vzdélavaci oblast Vyuéovaci predmét 1. 2, 3. 4. 5. ZS C¢asova dotace hodiny
cesky jazyk 9 9 9 7 7 41 33 8
Jazyk a jazykova komunikace anglicky jazyk ] ] 3 3 3 11
némecky jazyk 9 2
matematika a jeji aplikace matematika 4 5 5 5 5 24 20 4
Informatika informatika 0 0 0 1 1 2 2
2 2 2
Clovék a jeho svét ¢lovék a jeho svét 3 . 13 11 )
uméni a kultura umeéni a kultura 2 2 3 3 2 12 12 0
Clovék a zdravi €lovék a zdravi 2 2 2 2 2 10 10 0
Clovék a svét prace pracovni €innosti 1 1 1 1 1 5 5 0
minimum 18 18 22 22 22
maximum 22 22 26 26 26
Hodinova dotace upraveného uc¢ebniho planu 21 22 25 25 25 118 102 16
Celkova povinna ¢asova dotace 118 118
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1. Ucebni plan 2. stupen

roénik minimalni
Casova disp.hodiny
Vzdélavaci oblast Vyuéovaci predmét 6. 7. 8. 9. dotace zs dotace 18
cesky jazyk 4 4 4 4 16 15 1
jazyk a jazykova komunikace cizi jazyk 3 3 3 3 12 12
dalsi cizi jazyk 0 2 2 2 6 6
matematika a jeji aplikace matematika 4 4 4 4 16 15 1
Informatika informatika 1 1 1 1 4 4
déjepis 2 2 2 2 8
&lovék a spoleénost 10
vychova k obéanstvi 1 1 2
fyzika 2 2 1 2 7 1
chemie 2 2 4 1
Clovék a pfiroda 20
prirodopis 2 2 1 1 6 1
zemépis 2 2 2 1 7 1
hudebni vychova 1 1 1 1 4 1
uméni a kultura 9
vytvarna vychova 2 2 2 2 8 2
vychova ke zdravi 1 1 2
Clovék a zdravi 10
télesna vychova 2 2 2 2 8
praktické ¢innosti 1 1 2 1
&lovék a svét prace 3
¢lovék a povolani 1 1 2
disponibilni ¢asova dotace
vazana volitelné predméty 2 2 2 2 8 8
minimum (maximum) 28 (30) 28 (30) 30 (32) 30 (32)
Hodinova dotace upraveného u¢ebniho planu 29 30 32 31 122
Celkovy tydenni pocet hodin 122
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VoliteIné predméty

Eticka vychova

Vytvarné Cinnosti

Sportovni hry

Ctenarsky klub

Dramaticka vychova

Praktické ¢innosti
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Konverzace v cizim jazyce
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2. Poznamky k u¢ebnimu planu

V souvislosti se zavedenim vyuky Informatiky v 4. az 9. ro¢niku byl upraven ¢asovy plan

Zmény hodinovych dotaci na 1. stupni

— disponibilni hodina posilujici vyuku Informatiky ve 4.roéniku byla pfesunuta do vzdélavaci oblasti Clovék a

jeho svét v 5.ro¢niku.

Zmeény hodinovych dotaci na 2. stupni

— Cesky jazyk 0 + 1 hodinu v 9. ro¢niku (disponibilni hodina)
— Matematika o + 1 hodinu v 9. ro¢niku (disponibilni hodina)
— Informatika o+ 2 hodina v 8. a 9. ro¢niku

— Vychova k ob¢anstvi 0 - 1 hodinu v 8.ro¢niku

— Zemépis 0 + 1 hodinu v 8.roéniku (disponibilni dotace)

0 - 1 hodinu v 9.ro¢niku

!

Clovék a povolani o + 0,5 hodiny v 9.ro¢niku

!

volitelné pfedméty 0 - 1 hodinu v 8.ro¢niku

0 - 3 hodiny v 9.ro¢niku
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3. Vychovné a vzdélavaci strategie - digitalni kompetence

Pfipravit Zaky na Zivot ve svété digitalnich

DIGITALNi KOMPETENCE

technologii

e Ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi ueni i pfi
zapojeni do zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro
jakou €innost i feSeny problém pouzit.

e Ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k
tomu voli postupy, zplUsoby a prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu.

e Vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadfuje se za pomoci
digitalnich prostfedku.

e Vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti,
zefektivnil &i zjednodusil své pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace.

e Chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi
technologiemi, kriticky hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani.

e Predchazi situacim ohroZujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnhim dopadem
na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni

informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky.

4. Ucebni osnovy

Informatika
Casova dotace vyuky predmétu Informatika je od 4. do 9. roéniku v rozsahu jedné hodiny tydné.

U&ebni osnovy vychazi z modelového SVP Nebojacné vpred. Robotické stavebnice Lego byly nahrazené

stavebnicemi WEX 1, 2, 3 a WEX GO.

Charakteristika vyuéovaciho predmétu

Pfedmét informatika dava prostor vSem zakdm porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systémy. Zabyva se
automatizaci, programovanim, optimalizaci €innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi
realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé u€eni se objevovanim, spolupraci,
feSenim problém, projektovou €innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni
technologie jsou.

Hlavni dlraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi.
Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typ(i dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkusenosti k
tomu, aby Zak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy
a jaké problémy informatika fesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméFovani rozvoje zakd, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky

jako aplikovana oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umozniuji Fesit praktické komplexni
problémy, podporovat tvofivost a projektovou €innost a rozvijet tak informatické mysleni.
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Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich ptedmétech, k tomu pFispiva informatika svym
specifickym dilem.

Organizac¢ni a obsahové vymezeni vyuc¢ovaciho predmétu

Vyuka probiha na po¢itacich ¢€i noteboocich s mysi, bud v PC u€ebné&, nebo v bézné ucebné s pfenosnymi notebooky,
s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V Fadé ginnosti preferujeme praci zaku ve dvojicich u jednoho pogitade, aby dochézelo k diskusi a spolupréci. Zak
nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana &innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje,
tvofi, feSi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zadny dliraz na pamétné uceni a reprodukci.

UcCebni plan

roé. téma hodiny nutné k je tfeba nutny
naplnéni pocitac nakup
RVP pomucek
4. Ovladani digitalniho zafizeni 10 A A
Prace ve sdileném prostredi 6 A A
Zaklady robotiky se stavebnici 8 A A
Jv kédovani a Sifrovani dat a informaci 9 A
5, Uvod do préce s daty 4 A A
Zaklady programovani — prikazy. opakujici se vzory 6 A A
Uvod do informadgnich systému 3 A
Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda 7 A A
Uvod do modelovéni pomoci grafii a schémat 7 A
Zaklady programovani — postavy a udalosti 6 A A
6. Kdodovani a Sifrovani dat a informaci 9 A
Prace s daty 10 A A
Informaéni systémy 3 A
Programovani — opakovani a vlastni bloky 11 A A
7. Programovani — podminky, postavy a udalosti 9 A A
Modelovani pomoci grafi a schémat 6 A
Programovani — vétveni, parametry a proménné 13 A A
Pocitace 5 A A
8. Programovani robotické stavebnice 20 A A
(alt. Programovani hardwarové desky) (20) A A
Hromadné zpracovani dat 13 A A
9. Programovaci projekty 12 A A
Digitalni technologie 15 A
Zavérecné projekty 6 A
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Tematicke celky
1. stupen

4. roCnik
Ovladani digitalniho zafizeni

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty razného typu
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

pojmenuje jednotliva digitalni
zarizeni, se kterymi pracuje,
vysvétli, k ¢emu slouzi

vysvétli, co je program a rozdily
mezi Clovékem a poditaem

edituje digitalni text, vytvofi obrazek
prehraje zvuk ¢&i video

uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

pouZziva krok zpét, zoom

feSi ukol pouzitim schranky
dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

Ucivo

Digitalni zafizeni
Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladacu

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazku
Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubort

PFehravani zvuku

Pfikazy a program

Odkaz na uéivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické ¢innosti, objevovani,

experiment, pouZiti videa
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Prace ve sdileném prostredi

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rizného typu
e propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji
e dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e uvede riizné priklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodica

e najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuje k praci

e propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera
s takovym propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi
se Z ngj

e pfi praci s grafikou a textem
pristupuje k datim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace

e rozpozna zvlastni chovani pocitace
a pfipadné pfivola pomoc
dospélého

Uéivo

Vyuziti digitalnich technologii v riznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a
zdravi uzivatele

PocitaCova data, prace se soubory
Propojeni technologii, internet

Uloziété, sdileni dat, cloud, mazani dat,
ko$

Technické problémy a pfistupy k jejich
feSeni

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Diskuse, prace ve skupinach, samostatna prace, praktické €innosti, objevovani,

experiment, pouziti videa

Zaklady robotiky se stavebnici

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani a

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e sestavi robota podle navodu
sestavi program pro robota
ozivi robota, otestuje jeho chovani
najde chybu v programu a opravi ji
upravi program pro pfibuznou ulohu
pomoci programu ovlada svételny
vystup a motor
pomoci programu ovlada senzor
e pouziva opakovani, udalosti ke
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pfipravené podprogramy

OVEfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

spousténi programu

Ucivo

Sestaveni programu a oZiveni robota
Ovladani svételného vystupu
Ovladani motoru

Opakovani pfikazu

Ovladani klavesnici — udalosti
Ovladani pomoci senzoru

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Prace ve skuping, objevovani, experiment, diskuse

Uvod do kodovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popiSe konkrétni situaci, urci, co k ni
jiz vi, a znazorni ji

e vycte informace z daného modelu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e sdéli informaci obrazkem

e preda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel
zakoduje/zasifruje
a dekoduje/desifruje text
zakdduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mfizky
obrazek slozi z danych
geometrickych tvarQ &i navazujicich
usecCek

Ucivo
Piktogramy, emodZi
Kéd

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

Odkaz na uéivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, samostatna prace ve dvojicich Ci

skupinach
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5. roCnik
Uvod do prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e uvede priklady dat, ktera ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci
Iépe se rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
e pro vymezeny problém
zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu €iselna i neciselna
data

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v u¢ebnich materialech
doplni posloupnost prvku
umisti data spravné do tabulky
doplni prvky v tabulce
v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

Ucivo

Data, druhy dat

Doplniovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, experiment, samostatna prace, prace ve dvoijici, diskuse

Zaklady programovani — pfikazy, opakujici se vzory

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vZzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e OVeéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

e vytvori a pouzije novy blok

e upravi program pro obdobny
problém

Ucivo

Pfikazy a jejich spojovani

Opakovani pfikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rGzné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy
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Samostatna prace ve dvojici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka

Uvod do informaénich systému

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e v systémech, které ho obklopuiji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e nalezne ve svém okoli systém
a urci jeho prvky
e urci, jak spolu prvky souvisi

Ucivo
Systém, struktura, prvky, vztahy

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Systémy kolem nas

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, samostatna prace, heuristicky rozhovor

Zaklady programovani — vlastni bloky, nahoda

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e Oovéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program fidici chovani postavy

e v programu najde a opravi chyby

e rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

e rozpozna, jestli se pfikaz umisti
dovnitf opakovani, pfed nebo za néj

e vytvafi, pouziva a kombinuje viastni
bloky

e preclte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit

e cilené vyuzZiva ndhodu pfi volbé
vstupnich hodnot pfikazu

Uéivo

Kresleni Car

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazu
Nahodné hodnoty

Cteni program(i

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
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Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka

Uvod do modelovani pomoci grafii a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e popiSe konkrétni situaci, urdi, co
k ni jiz vi, a znazorni ji
e vycte informace z daného modelu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty
e pomoci obrazku znazorni jev
e pomoci obrazkovych modelu fesi
zadané problémy

Ucéivo

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Odkaz na uéivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelské aktivity, problémova vyuka, prace ve dvaoijicich €i skupinach

Zaklady programovani — postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl
e popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popiSe jednotlivé kroky
jeho feseni
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program; rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
a pfipravené podprogramy
e Oovéfi spravnost jim navrzeného
postupu ¢i programu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro fizeni pohybu a reakci
postav

e v programu najde a opravi chyby

e pouZziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

e precte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

e upravi program pro obdobny

problém
ovlada vice postav pomoci zprav

Ucivo

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubé&zné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazku
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami

Cteni programti

Programovaci projekt

Odkaz na ucivo ve zdrojich
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Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, praktické ¢innosti, diskuse, objevovani, experiment,

problémova vyuka

2. stupen

6. rocnik
Koédovani a Sifrovani dat a informaci

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e navrhuje a porovnava rizné
zpUsoby kodovani dat s cilem jejich
uloZeni a pfenosu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e rozpozna zakdédované informace
kolem sebe
e zakdduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady
e zasifruje a deSifruje text pomoci
nékolika Sifer
e zakoduje v obrazku barvy vice
zpusoby
e zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvarl
e zjednoduSi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéeri
Uplnost zapisu
e ke kddovani vyuziva i binarni Cisla

Ucivo

Pfenos informaci, standardizované kody
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednodu$eni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Kody kolem nas

Kodovani znaku

Sifrovani

Kdédovani barev

Obrazky z ¢ar

Komprese a kontrola

Binarni Cisla

Vyukové metody a formy

Diskuse, dramatizace, heuristicky rozhovor, badatelské aktivity, problémové ukoly,
samostatna prace, prace ve dvojicich/skupinach

Prace s daty

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e ziska z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich
interpretacich dat

e sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, pfipadné
navrhne jeji upravu

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e najde a opravi chyby u rlznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

e odpovi na otazky na zakladé dat
v tabulce

e popiSe pravidla usporadani
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v existujici tabulce

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zdznamy

navrhne tabulku pro zaznam dat
propoji data z vice tabulek ¢&i graft

Uéivo

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problém(i s daty

Odkaz na uéivo ve zdrojich
Vime, co jsou data

Evidujeme data

Kontrolujeme data

Filtrujeme, tfidime a fadime data
Porovnavame a prezentujeme data
Resime problémy s daty

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, diskuse

Informacni systémy

Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vysvétli ucel informacnich systémd,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvaZzuje mozna rizika pfi navrhovani
i uzivani informacnich systému

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e popiSe pomoci modelu alespon
jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuji
pojmenuje role uzivatelt a vymezi
jejich €innosti a s tim souvisejici
prava

Ucivo
Skolni informacni systém, uzivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

Odkaz na ucivo ve zdrojich
Informacni systémy

Vyukové metody a formy

Diskuse, problémové ulohy, badatelské aktivity, samostatna prace, prace ve

dvojicich/skupinach

Programovani — opakovani a vlastni bloky

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e po piecteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; ur€i problém, ktery je
danym algoritmem FeSen
vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svuj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro feseni
problému

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost
a prehlednost
po preéteni programu vysvétli, co
vykona
OVEFi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby
pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
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e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkou$i a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVéli spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

pfikaz uvnitf nebo vné opakovani,
e vytvarfi vlastni bloky a pouZziva je
v dalSich programech
e diskutuje rizné programy pro
feSeni problému
e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni

Ucivo

Vytvofeni programu
Opakovani
Podprogramy

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,

praktické Cinnosti

7. roCnik

Programovani — podminky, postavy a udalosti

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem FeSen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné duasledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkou$i a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVéFi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeSeni
problému

e po precteni programu vysvétli, co
vykona

e OVé&Fi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e pouziva podminky pro ukon&eni
opakovani, rozezna, kdy je
podminka spinéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e vytvafi vlastni bloky a pouZziva je
v dalSich programech

e diskutuje rizné programy pro feseni
problému

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni

e hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

Ucivo

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Odkaz na ucivo ve zdrojich
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Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvoijici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,

praktické ginnosti

Modelovani pomoci grafu a schémat

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho
feSeni; situaci modeluje pomoci
grafll, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svuj navrzeny
model s jinymi modely k FeSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdlvodni

e zhodnoti, zda jsou v modelu
v8echna data potfebna k feseni
problému; vyhleda chybu v modelu
a opravi ji

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e vysvétli znamé modely jevd, situaci,
Cinnosti
e v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku
e pomoci ohodnocenych grafa fesi
problémy
e pomoci orientovanych graft fesi
problémy
e vytvofi model, ve kterém znazorni
vice soubéznych €innosti

Uéivo

Standardizovana schémata a modely
Ohodnocené grafy, minimaini cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Diskuse, badatelska vyuka, problémové ulohy, samostatna prace, prace ve

dvojicich/skupinach

Programovani — vétveni, parametry a proménné

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e po precteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu vysvétli
cely postup; urci problém, ktery je
danym algoritmem feSen

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyfeSeni
problému

e po precteni programu vysvétli, co
vykona

e OVéFi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

e pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je
podminka splnéna

e spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

e pouziva soufadnice pro
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odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVeéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

programovani postav

e pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

e vytvofi proménnou, zméni jeji
hodnotu, precte a pouzije jeji
hodnotu

e diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

e hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

Ucivo

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Samostatna prace ve dvojici, diskuse, objevovani, experiment, problémova vyuka,

praktické Cinnosti

Poditace

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dal8i zpracovani &i pfenos

e vybira nejvhodnéjsi zpusob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitaCové sité; uvede pfiklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

e poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

e dokaze usmérnit svoji Cinnost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe fungovani
a diskutuje omezeni
zabezpeclovacich FeSeni

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

e ulozi textove, grafické, zvukové
a multimedialni soubory

e vybere vhodny format pro ulozeni
dat

e vytvori jednoduchy model domaci
sité; popiSe, ktera zafizeni jsou
pfipojena do Skolni sité

e porovna ruzné metody zabezpedeni
ucta

e spravuje sdileni soubor(

e pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

e zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni
systému Ci aplikace, ukon¢i
program bez odezvy

Ucivo

e Datové a programové soubory
a jejich asociace v operacnim
systému
Sprava soubort, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a skolni pocitacova sit
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu
PFistup k datim: metody

Odkaz na ucivo ve zdrojich
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zabezpedeni pristupu, role
a pfistupova prava (vidét obsah,
Gist obsah, ménit obsah, ménit
prava), digitalni stopa

e Postup pfi feSeni problému
s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

Vyukové metody a formy

Diskuse, praktické Cinnosti, ukazky, pouZiti videa

8. roCnik
Programovani robotické stavebnice

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e rozdéli problém na jednotlivé
fesitelné &asti a navrhne a popise
kroky k jejich feSeni

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svuj vybér zduvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro feseni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e oveéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
e podle navodu nebo vlastni tvofivosti
sestavi robota
e upravi konstrukci robota tak, aby
plnil modifikovany ukol
e vytvofi program pro robota
a otestuje jeho funk&nost
e pfeclte program pro robota a najde
v ném pfipadné chyby
e ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota
e vyreSi problém tim, Ze sestavi
a naprogramuje robota

Ucivo

Sestaveni a oziveni robota

Sestaveni programu s opakovanim,

s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzoru (tlacitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

Cteni programu

Projekt MUj robot

Odkaz na ucivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Praktické Cinnosti, samostatna prace, projektova vyuka, experiment
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Programovani hardwarové desky

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:
e OVéFi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu
e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné duisledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

sestavi program pro desku Micro:bit
a otestuje jej

precte program, najde v ném chybu
a odstrani ji

pouZziva opakovani, rozhodovani,
proménne

ovlada vystupni zafizeni desky
pouziva vstupy ke spousténi a
fizeni béhu programu

pfipoji k desce dalsi zafizeni, které
z desky ovlada

vyfesi problém naprogramovanim
desky Micro:bit

Uéivo

Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu
Ovladani LED displeje

Tlac¢itka a senzory naklonu

Pfipojeni sluchatek, tvorba hudby
Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru
Propojeni dvou Micro:bitd pomoci kabelu a
bezdratové

Pfipojeni a ovladani externich zafizeni

z Micro:bitu

Odkaz na uéivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Praktické ¢innosti, samostatna prace, experiment

Hromadné zpracovani dat

Tematicky celek RVP
Informacni systémy
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Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e vymezi problém a urci, jak pfi jeho
feSeni vyuZije evidenci dat; na
zakladé doporuéeného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci dat

e nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

pfi tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni
a relativni adresu buriky

pouziva k vypoc&tiim funkce
pracujici s Ciselnymi a textovymi
vstupy (pramér, maximum, poradi,
Zleva, délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoétem s daty
pfipide do tabulky dat novy zaznam
seradi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)
pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyfeSeni ulohy
oVéfi hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnoZstvi dat

Ucivo

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorcl u rliznych typu dat

Funkce s €iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupu z velkych soubort dat

Odkaz na uéivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy
Samostatna prace, problémova vyuka, projekt

9. ro¢nik
Programovaci projekty

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné Casti a navrhne a popise
kroky K jejich reseni

e vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém
a svUj vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rdzné algoritmy pro feSeni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
pfehledny program s ohledem na
jeho mozné duisledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

feSi problémy sestavenim algoritmu
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyfeSeni
problému

po pfecteni programu vysvétli, co
vykona

OVeé&Fi spravnost programu, najde

a opravi v ném chyby

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svj
vybér zdlvodni

feSi problém jeho rozdélenim na
¢asti pomoci vlastnich bloki

SVP HUP dodatek ¢ 4 - 21




programu, proménné
e oveéfi spravnost postupu, najde
a opravi v ném pfipadnou chybu

e hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

e zvazuje pristupnost vytvofeného
programu riznym skupinam
uzivatell a dopady na né

Ucivo

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty
prvkd seznamu

Nastroje zvuku, upravy seznamu

Import a editace kostym0, podminky
Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznam
Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné

a seznamy

Odkaz na uéivo ve zdrojich

Vyukové metody a formy

Samostatna prace, praktické Cinnosti, diskuse, projektova vyuka

Digitalni technologie

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Oc¢ekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

e popiSe, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i operaéniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii ur€ujicich
trendy ve svété

e uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na
jejich dal8i zpracovani €i pfenos

e vybira nejvhodnéjsi zplsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocCitaCové sité; uvede pfiklady siti
a popiSe jejich charakteristické
znaky

e poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

e dokaze usmérnit svoji €innost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popiSe fungovani
a diskutuje omezeni
zabezpedlovacich feSeni

Ocekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e pojmenuje Casti poCitaCe a popiSe,
jak spolu souvisi

e vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

e diskutuje o funkcich operaéniho
systému a popiSe stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

e na pfikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

e popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povaZzuje
za inovativni

e na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové
siti

e vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

e diskutuje o cilech a metodach
hackert

e vytvori mySlenkovou mapu prvkul
zabezpedeni pocitace a dat

e diskutuje, ¢im vSim vytvafi svou
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digitalni stopu

Ucivo Odkaz na ucivo ve zdrojich
Hardware a software (tradi¢ni téma — hardware a software)
e Slozeni sou¢asného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

e Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

e Komprese a formaty souboru

e Fungovani novych technologii
kolem mé (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, uméla
inteligence)

Sité (tradi¢ni téma — pocitaCové sité)

e Typy, sluzby a vyznam
pocitaCovych siti

e Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pfenos dat, IP
adresa

e Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

e Web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,

odkaz/URL
e Princip cloudové aplikace (napf. (tradiCni téma — bezpecnost)
e-mail, e-shop, streamovani)
Bezpecénost

e Bezpeclnostni rizika: utoky (cile
a metody utocniku), nebezpecné
aplikace a systémy

e Zabezpecleni pocitaCe a dat: . o _
aktualizace, antivir, firewall, (ttma — digitalni identita)
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

e Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o pfihlaSovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

e Fungovani a algoritmy socialnich
siti, vyhledavani a cookies

Vyukové metody a formy
Diskuse, praktické Cinnosti, ukazky, myslenkové mapy, vyklad

Zaverecneé projekty

Vyukové metody a formy
Projektova vyuka, samostatna/skupinova prace

Popis

Vyucujici muze alokované hodiny vyuzit na dokon€ovani programovacich projektu, ale
muze také zvolit projekt pro interdisciplinarni a mimoskolni aplikaci informatiky, napf.
vytvareni digitalnich modelu jevl, webové stranky, aplikace v chytré domacnosti a dalsi.
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Alternativou mize byt také pfiprava na soutéz v robotice, programovani. Projekt ma
slouzit k prokazani tvaréiho pfistupu zaku k feSeni problému.
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5. UCebni osnovy - volitelny predmét

Dramaticka vychova

A) Charakteristika vyuky

Predmét se cilené zaméfuje na osobnostni a socialni rozvoj jedince — Zaka. PFinasi Zakim vhled do dramatické a
inscenacni tvorby. V dramatické vychové se velmi Uzce prolinaji teoretické poznatky s moznosti okamzitého
praktického vyzkou$eni. Smyslem zistava vnitini zaZitek 2ak( a ziskani osobnich zkugenosti. Zaci ziskavaji
psychosomatické, herni a socialné komunikaéni dovednosti, které zZaci uplatni v bézném ale i profesnim Zivoté.
Dramaticka vychova je mezi ostatnimi uméleckymi pfedméty jedineéna svym vSestrannym plsobenim ne osobnost
zaka. Dulezitym obsahovym prvkem dramatické vychovy je vytvoreni uvolnéné, souhlasné a demokratické atmosféry

hodiny a postupné vytvareni klimatu celé skupiny

B) Vychovné vzdélavaci cile:

Vychovné vzdélavaci cile, charakter vyuky a vystupy jsou v souladu se vzdélavaci oblasti Uméni a kultura. UCivo je
zamérfeno na hlubsi poznani a technické osvojeni si Siroké Skaly technik a postupu, pouziti alternativnich metod a

schopnosti vyuZit je v konkrétnich zadanich.

C) Ocekavané vystupy a obsah uciva
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Il.stupen
DRAMATICKA VYCHOVA

Rocnik: Sesty a sedmy

oCekavané vystupy z RVP 2V

diléi vystupy zak

ucivo

tematické okruhy

prifezového tématu

presahy, vazby,
rozsifujici ucivo,

poznamky

dramaticka vychova

L ) ] dodrzuje zaklady hlasove
uplatnuje kultivovany ) o o
] ) hygieny a spravného OSV - Sebepoznani a
miuveny a pohybovy o s Lo .y , - -
) L drzeni téla a rozviji komunikativni|psychosomatické dovednosti — verbalni |sebepojeti
DV-9-1-01 |projev, dodrzuje zaklady ) ] o . )
] ) schopnosti, vede smysluplné a nonverbalni komunikace OSV - Psychohygiena
hlasové hygieny a _ N 5 _
o L dialog, dokaze se slovné OSV — Komunikace
spravného drzeni téla
prezentovat
propojuje somatické Socialné komunikaéni dovednosti —
dovednosti pfi verbalnim a i komunikace v situacich skupinove
) vymysli pfiklad, na kterém je .
neverbalnim vyjadfeni, na .. ) _|inscenaéni
schopen dolozit souvislost mezi . )
DV-9-1-02 |pfikladech doloZi ) ) _ |tvorby, organizace tvuréi skupinové
. . L prozitkem a jednanim u sebe ¢i .
souvislosti mezi prozitkem ) prace —
] ) druhych
a jednanim u sebe i prezentace, reflexe a hodnoceni
druhych spoluprace
rozviji, variuje a opakuje ]
) . ) Herni dovednosti — vstup do role,
herni situace (samostatné, |poznava a pfijima herni pravidla, | |
o » jevistni OSV - Kooperace
DV-9-1-03 |s partnerem, ve skupiné), [pokousise L o
o ) . . e o postava, struktura herni a jevistni OSV — Kreativita
pfijima herni pravidla a 0 jejich tvofivé rozvijeni, )
. situace
tvofivé je rozviji
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prozkoumava témata z
vice Uhld pohledu a

pojmenovava hlavni téma

sleduje a Fesi konflikt pomoci

jednanim postav

Proces dramatické a inscenacni tvorby
Nameéty a témata dramatickych situaci,
prace

na postavé, konflikt jako zaklad

DV-9-1-04 . o . . .
a konflikt; uvédomuje si fadi situace v Casové a pficinné [dramatické
analogie mezi fiktivni naslednosti, situace, dramaticka situace, pfibéh,
situaci a realitou inscenacni tvorba, komunikace s
divakem
pfistupuje k dramatické a
inscenacni tvorbé jako ke L L .
L. . Socialné komunika¢ni dovednosti —
spole¢nému tvaréimu ) ) . L ]
.. |orientuje se v procesu tvorby a  [komunikace v béznych Zivotnich
procesu, ve kterém pfijima| _ ) ] L. . ]
o . pfistupuje k ni zodpovédné - pIni [situacich,
DV-9-1-05 [a plni své ukoly, pfijima . . L .
5 své ukoly spole¢nou tvorbu v hernich situacich — prezentace,
zodpovédnost za .
dokaze obhajit reflexe
spole¢nou tvorbu ]
o a hodnoceni
prezentaci a jejiho
vysledku
rozpozna ve vlastni pozna zakladni divadelni druhy a o L.
) o o Recepce a reflexe dramatického uméni
dramaticke praci i v jejich hlavni ] ; ]
S ] . . Zakladni stavebni prvky dramatu
dramatickem dile zakladni |znaky, sleduje soucasnou ] ] L )
] ) o Zakladni dramatické zanry — komedie,
prvky dramatu; pozna divadelni a filmovou tvorbu, o
] o ] o . o tragédie, drama
zéakladni divadelni druhy a [poznava ¢eskou divadelni scénu |_ o .
DV-9-1-06 Zakladni divadelni druhy — opera,

dramatické Zanry a jejich
hlavni znaky; kriticky
hodnoti dramaticka dila i
sou€asnou medialni

tvorbu

- VYVOj

a osobnosti Ceské dramatické
tvorby, orientuje se a
pojmenovava zakladni prvky

dramatu

opereta,
muzikal, balet
Soucasna dramaticka uméni — televizni,

rozhlasova a multimedialni tvorba
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